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Kikkerspel

 
Inhoud: bord + 6 schijven 
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Spelregels 
Probeer met een welgemikte worp je schijfjes in de bek van de kikker te 

gooien. Valt hij erin of valt in een ander gaatje, da kan je op het eind je 

punten optellen. 

 

 

Stappenplan: 

1. Bepaal zelf de afstand van waar er geworpen mag worden. 

2. Gooi elk om beurt de 6 schijven naar de kikker. 

3. De punten staan onder het bovenste bord. 

4. Wie het meeste punten heeft, wint! 
 


